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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

     Программа по информатике разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного 

образовательного стандарта начального общего образования,  а также основной образовательной программой начального 

общего образования по информатике для образовательных учреждений с русским языком обучения и программы 

общеобразовательных учреждений авторов Т. А. Рудченко, А. Л. Семёнов «Информатика 1-4 классы» (учебно-

методический комплект «Школа России»).  Программа разработана с учётом особенностей первой ступени общего 

образования, а также возрастных и психологических особенностей младшего школьника. 
 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА « ИНФОРМАТИКА» 

Образование в начальной школе является базой, фундаментом последующего образования, поэтому важнейшая цель 

начального образования – сформировать у учащихся комплекс универсальных учебных действий, обеспечивающих 

способность к самостоятельной учебной деятельности, т. е. умение учиться. Программа по информатике нацелена на 

достижение результатов всех этих трёх групп. При этом в силу специфики учебного предмета особое место в программе 

занимает достижение результатов, касающихся работы с информацией. Важнейшей целью-ориентиром изучения 

информатики в школе является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного 

общества, в частности приобретение учащимися информационной и коммуникационной компетентности (ИКТ-

компетентности). Многие составляющие ИКТ-компетентности входят и в структуру комплекса универсальных учебных 

действий. Таким образом, часть метапредметных результатов образования в курсе информатики входят в структуру 

предметных, т. е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются в содержании изучаемого материала. При 

этом в содержании курса информатики для начальной школы значительный объём предметной части имеет 

пропедевтический характер. В результате удельный вес метапредметной части содержания курса начальной школы 

оказывается довольно большим (гораздо больше, чем у любого другого курса в начальной школе). Поэтому курс 

информатики в начальной школе имеет интегративный, межпредметный характер. Он призван стать стержнем всего 

начального образования в части формирования ИКТ-компетентности и универсальных учебных действий. 
 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА» 



    Главная цель данного курса информатики : развивая логическое, алгоритмическое и системное мышление, создавать 

предпосылку успешного освоения инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с 

информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения аппаратных и программных средств выходят 

на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества. 

    Задачи курса: 

• формирование общих представлений школьников об информационной картине мира, информации и информационных 

процессах как элементах реальной действительности; 

• знакомство с основными теоретическими понятиями информатики; 

• приобретение опыта создания и преобразования простых информационных объектов: текстов, рисунков, схем 

различного вида, в том числе с помощью компьютера; 

• развитие общеучебных, коммуникативных умений и элементов информационной культуры, то есть умений работать с 

информацией (правильно воспринимать информацию от учителя, из учебников, обмениваться информацией между 

собой); 

• формирование умений описывать объекты реальной действительности, то есть представлять информацию о них 

различными способами; 

• формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных информационных технологий 

для решения учебных и практических задач. 

• Основы логической и алгоритмической компетентности, в частности овладение основами логического и 

алгоритмического мышления, умением действовать в соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы. 

• Основы информационной грамотности, в частности овладение способами и приёмами поиска, получения, 

представления информации, в том числе информации, представленной в различных видах: текст, таблица, диаграмма, 

цепочка, совокупность. 



• Основы ИКТ-квалификации, в частности овладение основами применения компьютеров (и других средств 

ИКТ) для решения информационных задач. 

• Основы коммуникационной компетентности. В рамках данного учебного предмета наиболее активно 

формируются стороны коммуникационной компетентности, связанные с приёмом и передачей информации. Сюда же 

относятся аспекты языковой компетентности, которые связаны с овладением системой информационных понятий, 

использованием языка для приёма и передачи информации. 

  

    МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «РУССКИЙ ЯЗЫК» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

 

Рабочая программа по “Информатика. 1 класс”   составлена из расчета часов, указанных в базисном учебном плане - 33 

учебных часов  в 1-м классе. (1 час в неделю). 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

 

Правила игры 

Понятие о правилах игры 

Правила работы с учебником (листами определений и задачами) и рабочей тетрадью, а также тетрадью проектов.  

Базисные объекты и их свойства. Допустимые действия  

Основные объекты курса: фигурки, бусины, буквы и цифры. Свойства основных объектов: цвет, форма, 

ориентация на листе. Одинаковые и разные объекты (одинаковость и различие для каждого вида объектов: фигурок, 

букв и цифр, бусин). Сравнение фигурок наложением.  

Допустимые действия с основными объектами в бумажном учебнике: раскрась, обведи, соедини, нарисуй в окне, 

вырежи и наклей в окно, пометь галочкой.  

Области 

Понятие области. Выделение и раскрашивание областей картинки. Подсчёт областей в картинке.  

Цепочка 

Понятие о цепочке как о конечной последовательности элементов. Одинаковые и разные цепочки. Общий порядок 

элементов в цепочке – понятия: первый, второй, третий и т. п., последний, предпоследний. Частичный порядок 

элементов цепочки – понятия: следующий и предыдущий. Понятие о числовом ряде (числовой линейке) как о цепочке, в 

которой числа стоят в порядке предметного счёта. Понятия, связанные с порядком бусин от конца цепочки: первый с 

конца, второй с конца, третий с конца и т. д. Понятия раньше/позже для элементов цепочки. Понятия, связанные с 

отсчётом элементов от любого элемента цепочки: второй после, третий после, первый перед, четвертый перед и т. д. 

Цепочки в окружающем мире: цепочка дней недели, цепочка месяцев. Календарь, как цепочка дней года. Понятия 

перед каждым и после каждого для элементов цепочки. Длина цепочки как число объектов в ней. Цепочка цепочек – 



цепочка, состоящая из цепочек. Цепочка слов, цепочка чисел. Операция склеивания цепочек. Шифрование как замена 

каждого элемента цепочки на другой элемент или цепочку из нескольких. 

Мешок 

Понятие мешка как неупорядоченного конечного мультимножества. Пустой мешок. Одинаковые и разные мешки. 

Классификация объектов мешка по одному и по двум признакам. Мешок бусин цепочки. Операция склеивания мешков 

цепочек.  

        Основы логики высказываний 

Понятия все/каждый для элементов цепочки и мешка. Полный перебор элементов при поиске всех объектов, 

удовлетворяющих условию. Понятия есть/нет для элементов цепочки и мешка. Понятие все разные. Истинные и 

ложные утверждения. Утверждения, истинность которых невозможно определить для данного объекта. Утверждения, 

которые для данного объекта не имеют смысла.   

   Язык 

Латинские буквы. Алфавитная цепочка (русский и латинский алфавиты), алфавитная линейка. Слово как цепочка 

букв. Именование, имя как цепочка букв и цифр. Буквы и знаки в русском тексте: прописные и строчные буквы,  дефис и 

апостроф, знаки препинания. Словарный порядок слов. Поиск слов в учебном словаре и в настоящих словарях. Толковый 

словарь. Понятие толкования слова. Полное, неполное и избыточное толкования. Решение лингвистических задач. 

Основы теории алгоритмов 

Понятие инструкции и описания. Различия инструкции и описания. Выполнение простых инструкций. Построение 

объекта (фигурки, цепочки, мешка) по инструкции и по описанию. Выполнение простых алгоритмов для решения 

практических и учебных задач: алгоритма подсчёта областей картинки, алгоритма подсчёта букв в тексте, алгоритма 

поиска слова в учебном словаре. Исполнитель Робик. Поле и команды (вверх, вниз, вправо, влево) Робика. Программа 

как цепочка команд. Выполнение программ Робиком. Построение и восстановление программы по результату её 

выполнения. Использование конструкции повторения в программах для Робика. Цепочка выполнения программы 

Робиком. Дерево выполнения программ Робиком.  



Дерево 

Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия следующий и предыдущий для вершин дерева. Понятие 

корневой вершины. Понятие листа дерева. Понятие уровня вершин дерева. Понятие пути дерева. Мешок всех путей 

дерева. Дерево потомков. Дерево всех вариантов (дерево перебора). Дерево вычисления арифметического выражения.  

Игры с полной информацией 

Турниры и соревнования – правила кругового и кубкового турниров. Игры с полной информацией. Понятия: правила 

игры, ход и позиция игры. Цепочка позиций игры. Примеры игр с полной информацией: Крестики-нолики, Камешки, 

Ползунок, Сим. Выигрышные и проигрышные позиции в игре. Существование, построение и использование выигрышных 

стратегий в реальной игре. Дерево игры, ветка из дерева игры.  

Математическое представление информации 

Одномерная и двумерная таблицы для мешка – использование таблицы для классификации объектов по одному и по 

двум признакам. Использование таблиц (рабочей и основной) для подсчёта букв и знаков в русском тексте. 

Использование таблицы для склеивания мешков. Сбор и представление информации, связанной со счётом (пересчётом), 

измерением величин (температуры); фиксирование результатов. Чтение таблицы, столбчатой и круговой диаграмм, 

заполнение таблицы, построение диаграмм.  

Решение практических задач 

Поиск двух одинаковых объектов в большой совокупности объектов с использованием разбиения задачи на 

подзадачи и группового разделения труда (проект «Разделяй и властвуй»). 

Изготовление телесной модели цепочки бусин и числового ряда (изготовление бусин из бумаги, нанизывание их в 

цепочку) (проект «Вырезаем бусины») 

Решение проектных задач на анализ текста и выделение из него нужной информации, в частности задач на 

сопоставление объекта с его описанием  

Исследование частотности использования букв и знаков в русских текстах (проект «Буквы и знаки в русском 

тексте»). 



Поиск двух одинаковых мешков среди большого количества мешков с большим числом объектов путём построения 

сводной таблицы (проект «Одинаковые мешки»).  

Сортировка большого количества слов в словарном порядке силами группы с использованием алгоритма сортировки 

слиянием, сортировочного дерева, классификации  

Сбор информации о погоде за месяц, представление информации о погоде в виде таблиц, а также круговых и 

столбчатых диаграмм (проект «Дневник наблюдения за погодой»). 

 

 

ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

Изучение информатики на уровне начального общего образования направлено на достижение обучающимися 

личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного предмета. 

Предметные результаты курса 1 класса 

Предметные результаты достигаются при освоении обучающимися основной образовательной программы в области 

информатики и информационно-коммуникационных технологий. В результате изучения курса информатики 

обучающиеся получат следующие знания и умения: 

1. Правила игры 

• знать и понимать правила работы на обычном и на проектном уроке; 

• знать и понимать правила работы на уроке с использованием ИКТ; 

• иметь представление о необходимости самостоятельной проверки правильности своего решения. 

- правильно работать с учебником (листами определений и задачами), тетрадью, а также с материалами к проектам;  

- соблюдать требования безопасности, гигиены и эргономики при работе со средствами ИКТ; 

- войти в рабочее пространство сайта, введя собственный логин и пароль, открыть нужный урок; выйти из своего 

рабочего пространства в конце урока; 



- при работе с компьютерными задачами и проектами: сохранить результаты своей работы (нажав кнопку «сохранить 

и выйти» в среде решения задач либо выбрав в меню «сохранить» при работе в сторонних программных 

продуктах); 

- при работе с компьютерными задачами: отменить своё неверное действие (при помощи кнопки «отмена»), начать 

решение задачи заново (при помощи кнопки «начать сначала»).  

 

2. Базисные объекты и их свойства 

• иметь представление о свойствах базисных объектов; 

• искать одинаковые объекты, в том числе в большом массиве; 

• строить совокупность заданной мощности, в которой все объекты разные (бусины, буквы, цифры и др.) 

• правильно выполнять все допустимые действия с базисными объектами (обведи, соедини, пометь галочкой и пр.) 

как в рабочих тетрадях, так и в компьютерных задачах при помощи инструментов «карандаш», «ластик», 

«галочка», «лапка» и др.;  

• правильно выполнять действия с базисными объектами в компьютерных задачах: сравнивать объекты наложением; 

при помощи сравнения наложением находить пару одинаковых, наименьшую, наибольшую фигурку по указанному 

параметру. 

• проверять перебором одновременное выполнение 2–3 заданных  условий для объектов совокупности 

(мощностью до 25 объектов). 

3. Цепочка 

• иметь представление о цепочке как о конечной последовательности элементов; 

• знать все понятия, относящиеся к общему и частичному порядку объектов в цепочке; 

• строить и достраивать цепочку по системе условий; 

• выделять одинаковые и разные цепочки из набора; 

• оперировать порядковыми числительными, а также понятиями: последний, предпоследний, третий с конца и т. п., 

второй после, третий перед и т. п. 

• оперировать понятиями: следующий / предыдущий, идти раньше / идти позже;  



• в компьютерных задачах: решать задачи по построению цепочки при помощи инструментов «цепочка» и «лапка» и 

библиотеки бусин. 

4. Мешок 

• иметь представление о мешке как неупорядоченной совокупности элементов;  

• знать основные понятия, относящиеся к структуре мешка: есть в мешке, нет в мешке, есть три бусины, всего 

три бусины и пр.; 

• иметь представление о классификации объектов по 1–2 признакам. 

• организовывать полный перебор объектов (мешка);  

• оперировать понятиями все / каждый, есть / нет / всего в мешке; 

• выделять из набора одинаковые и разные мешки; 

• использовать и строить одномерные и двумерные таблицы для мешка;  

• в компьютерных задачах: решать задачи на построение мешка при помощи инструмента «лапка» и библиотеки 

бусин.: 

• проверять перебором одновременное выполнение 1–2 заданных  условий для совокупности мешков (мощностью до 

8 мешков). 

5. Логические значения утверждений 

• выделять объект, соответствующий данным значениям истинности нескольких утверждений; 

• анализировать текст математического содержания (в том числе, использующий конструкции «каждый / все», 

«есть / нет / есть всего», «не»);  

• анализировать с логической точки зрения учебные и иные тексты. 

• получить представление о различии логических значений утверждений (истинно, ложно, неизвестно) для 

данного объекта. 

6. Язык 

1. знать русские и латинские буквы и их русские названия; 

2. уверенно ориентироваться в русской алфавитной цепочке; 

3. иметь представление о слове как о цепочке букв; 



4. иметь представление о расположении буквенных, цифровых клавиш и клавиш со знаками препинания на 

клавиатуре компьютера (в русской раскладке). 

− правильно называть русские и латинские буквы в именах объектов; 

− вводить текст небольшого объёма с клавиатуры компьютера. 

7. Алгоритмы. Исполнитель Робик 

• планировать последовательность действий, 

• выполнять инструкции длиной до 5 пунктов; 

• последовательно выполнять указания инструкции, содержащейся в условии задачи (и не выделенные специально в 

тексте задания).  

8. Математическое представление информации 

• иметь представление об одномерных и двумерных таблицах; 

• читать и заполнять одномерные и двумерные таблицы; 

• интерпретировать полученную информацию. 

9. Решение практических задач 

• иметь представление о сборе данных (о погоде), о различных способах представления информации (таблица, текст, 

рисунок); 

• иметь представление о разбиении задачи на подзадачи и возможности ее коллективного решения; 

• использовать метод разбиения задачи на подзадачи в задаче на поиск одинаковых фигурок; 

• планировать и проводить сбор данных,  

 

 

 Личностные результаты: 

• формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности учащегося к саморазвитию и 

самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; 

• формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню общества; 



• развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам в сфере использования информации; 

• формирование коммуникативной компетентности в различных сферах деятельности. 

 

Метапредметные результаты: 

• умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе 

и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

• владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной 

и познавательной деятельности; 

• умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно 

выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить 

логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

• умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и 

познавательных задач; 

• смысловое чтение; 

• умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации; владение устной и 

письменной речью; 

• формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных 

технологий (далее ИКТ-компетенции). 

 

 

 

 

 

 

 

 



ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

 УЧЕБНИК «Иформатика» 1 класс (авторы Т. А. Рудченко, А. Л. Семёнов) 

1 класс 

Номер 

темы 

Тема урока Количество часов Электронные цифровые 

образовательные ресурсы 

  Всего   
Контрольные работы  

 

1 Раскрашиваем как хотим 1  http://school-collection.edu.ru 

 

2 Правило раскрашивания 1  http://school-collection.edu.ru 

 

3  «Моё имя» 1  http://school-collection.edu.ru 

 

4 Цвет 1  http://school-collection.edu.ru 

 

5 Области 1  http://school-collection.edu.ru 

 

6 «Записная книжка» 1  http://school-collection.edu.ru 

 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


7 Соединяем  1  http://school-collection.edu.ru 

 

8 Одинаковые (такая же) Разные 1  http://school-collection.edu.ru 

 

9 Обводим 1  http://school-collection.edu.ru 

 

10 Бусины 1  http://school-collection.edu.ru 

 

11 Одинаковые бусины. Разные бусины 1  http://school-collection.edu.ru 

 

12  «Разделяй и властвуй» 1  http://school-collection.edu.ru 

 

13 Вырезаем и наклеиваем  1  http://school-collection.edu.ru 

 

14 Сравниваем фигурки наложением 1  http://school-collection.edu.ru 

 

15 Рисуем в окне 1  http://school-collection.edu.ru 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


 

16 Все, каждый 1  http://school-collection.edu.ru 

 

17 Помечаем галочкой 1  http://school-collection.edu.ru 

 

18 Выравнивание, решение 

дополнительных и трудных задач 

1  http://school-collection.edu.ru 

 

19 Русские буквы и цифры 1  http://school-collection.edu.ru 

 

20 Цепочка. Бусины в цепочке 1  http://school-collection.edu.ru 

 

21 Цепочка: следующий и предыдущий 1  http://school-collection.edu.ru 

 

22 Цепочка: следующий и предыдущий 1  http://school-collection.edu.ru 

 

23 Проект «Вырезаем бусины» 1  http://school-collection.edu.ru 

 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


24 Раньше – позже 1  http://school-collection.edu.ru 

 

25 Числовая линейка 1  http://school-collection.edu.ru 

 

26 Одинаковые цепочки. Разные цепочки 1  http://school-collection.edu.ru 

 

27 Мешок 1  http://school-collection.edu.ru 

 

28 «Одинаковые мешки». Разные мешки 1  http://school-collection.edu.ru 

 

29 Таблица для мешка  1  http://school-collection.edu.ru 

 

30 Решение задач 1  http://school-collection.edu.ru 

 

31 Выравнивание, решение проектных 

задач 

1  http://school-collection.edu.ru 

 

32 Выравнивание, решение проектных 1  http://school-collection.edu.ru 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


задач  

33 Повторение изученного в 1 классе 1   

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

33 0  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

Семёнов А.Л., Рудченко Т.А. Информатика, учебник, 1 класс. 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

Т.А. Рудченко, Е.С. Архипова Информатика 1 класс. Поурочные разработки. Москва. «Просвещение» 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 

• Сайт Единой коллекции Цифровых ресурсов http://school-collection.edu.ru 

• Интернет-ресурсы. 

• Институт новых технологий образования. Учебно-методические издания. http://www.int-edu.ru/index.php?m1=1038&m2=0&ms=2 

• Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов 

•  База разработок для учителей начальных классов http://pedsovet.su 1-4 класс 

• Сайт интернет-проекта «Копилка уроков http://nsportal.ru  сайт для учителей» 1-4 класс 

 
 

 

 

http://school-collection.edu.ru/
http://www.int-edu.ru/index.php?m1=1038&m2=0&ms=2
http://nsportal.ru/
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